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3.2.1 Je ontwikkelt een werkend technisch prototype waarmee je de basisprincipes van programmeren kunt

aantonen

3.2.2 Je maakt in je uitleg navolgbaar dat je de basisprincipes van programmeren begrijpt.
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Servo servol;
trigPin
echoPin
greenlLed = 6;
redLed = 5;
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Werkend technisch prototype

(distance > & && distance <= 28) {
(whitelLed, LOW);
{greenLed, HIGH);
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Basisprincipes programmeren




